
 
 
Populismus und Social Media 

Methodentyp Online-Spiel 

Ziel Die TN lernen Funktionsweise und Aufbau von populistischen 
Elementen in der Berichterstattung in neuen Medien kennen und 
können so Fake News erkennen.  

Personenanzahl unbegrenzt 

Zielgruppe Ab 12 Jahren, ohne jegliches Vorwissen 

Materialien Smartphone, Tablet oder PC für jeden TN 

Quelle/Link https://www.politische-bildung.nrw.de/fileadmin/3rdparty/fn-
game/index.html  

Beschreibung/Ablauf Die TN schlüpfen in diesem Online-Game in die Rolle eine/-r 
Praktikanten/-in bei einem Online-Magazin. Die Aufgabe ist es, 
einen guten Artikel zu schreiben, der zu hohen Klickzahlen führt. Die 
TN lernen die Grundlagen eines qualitativ hochwertigen 
Journalismus kennen. Sie bekommen Tipps zur Überprüfung von 
zweifelhaften Quellen und setzen sich mit einer Autorin von Fake 
News und ihren Beweggründen auseinander. 
Das Ganze lässt sich in 30-45 Minuten durchspielen und eignet sich 
als Einstieg für TN, die sich noch nie mit dem Thema beschäftigt 
haben. 
 

Ggf. Erfahrungsbericht Für Gruppen, die sich schon mit dem Thema beschäftigt haben, ist 
dieses Online-Game nicht empfehlenswert. Häufig bleibt im Verlauf 
des Spiels nur eine Wahlmöglichkeit, die für Erfahrene offensichtlich 
die falsche Option ist, da sie zum Beispiel dazu beiträgt, Fake News 
weiterzuverbreiten, ohne vorher Quellen zu prüfen. Dies kann bei 
erfahreneren TN zu Frustration führen, da sie es besser wissen, aber 
dieses Wissen nicht in einer anderen Wahloption zeigen können.  
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