
 
 
Spiel „Kritischer Konsum“ 

Methodentyp Brettspiel (auch in groß mit Personen als Spielfiguren spielbar) 

Ziel Die Teilnehmenden erlernen Wissenswertes zum Thema „Kritischer 
Konsum“ 

Personenanzahl 2-8 

Zielgruppe Ab 12 Jahren 

Materialien  Spielfeld (Dokument „Spielfeld“ zum Ausdrucken) 
 Spielfiguren 

 Würfel 

 Fragenkarten (Dokument „Material“ zum Ausdrucken) 

 Lösungsblatt (Dokument „Material“ zum Ausdrucken) 
 Tabukarten (Dokument „Material“ zum Ausdrucken) 
 Stoppuhr 
 Stifte (schwarz, grün, blau) 

 Papier    

 2 Tafeln Schokolade (1x fair, 1x normal)   

 Preis für den/die Sieger/-in (z.B. Tafel faire Schokolade) 
  

Quelle/Link Lea Traud, ehemals Katholisches Jugendreferat Kassel 

Beschreibung/ Ablauf Das Spiel ist ein klassisches Würfel- und Brettspiel, das aber auch 
groß (eine DinA4-Seite pro Spielfeld) ausgedruckt werden kann, 
sodass das Spielfeld raumfüllend ist und die Teilnehmenden selber 
auf den Spielfeldern als Spielfiguren stehen können. 
Reihum wird gewürfelt und der Anweisung des jeweiligen Spielfelds 
gefolgt. 
Blau: Fragen/Aufgaben  
Rot: Belohnungen/Bestrafungen 
Orange: Denkanstoß (kein richtig oder falsch) 
Gelb: bei Feld stehen bleiben; Aufgabe lösen 
Grün: nichts 
Wer als erstes ins Ziel kommt, gewinnt! 
Das Spiel kann auch in Teams gespielt werden.  
 

Ggf. Erfahrungsbericht Es dauert zwar, bis einmal alles Material ausgedruckt und sortiert 
wurde, doch dann ist das Spiel mehrmals nutzbar und wird von 
Jugendlichen gut aufgenommen.  
Es wäre gut, wenn die Jugendlichen sich vorher wenigstens kurz mit 
dem Thema auseinandergesetzt haben. 

 


